
用flash制作一个电子时钟
经过亲身实践，分享具体制作步骤如下
1、打开运行flash8.0程序，默认新建一个flash文件，点击“插入”---“新建元件”，如图：
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名称为“表盘”，类型为“影片剪辑”，点击“确定”，如图：
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2、进入到影片剪辑“表盘”的编辑界面，图层一名称设置为“表盘”，第一帧中用椭圆工具画一个正圆（笔触颜色无，填充颜色浅一点就行），用任意变形工具选中表盘，将注册点（中间的圆点）移至中心的“十字”处。
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3、插入一个图层，将这个图层名称改为“刻度”，在该层第一帧，用线条工具画一跳线段（笔触颜色深一些就行，笔触高度为1，宽度为6，高度为0），再用选择工具把该线段移动到表盘的左边缘，Y坐标为0。
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4、用任意变形工具选中该线段，将该线段的注册点（中间的圆点）移至中心的“十字”处。
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5、这时，先后用快捷键ctrl+c（复制）、ctrl+shift+v（粘贴到当前位置）、ctrl+alt+s（缩放和旋转），把旋转度数改为6，确定。
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重复上一步的操作60次，如图效果。
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6、把第一条线段修改为笔触高度为3，宽度为12，高度为0。
[image: image8.jpg]@ Macromedia Flash Professional - [Ff#&22fla*]
TR REE WEL) A BN TED SO @0 BOW R

FmE22 M

ol || ¢ B

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75

I

%NIKO0O= N1~

wia @ | ¢ L[ 1 [120fps [ 005 <

RENO> Vit~





用任意变形工具选中修改好的第一根线段，将该线段的注册点（中间的圆点）移至中心的“十字”处。
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7、先后用快捷键ctrl+c（复制）、ctrl+shift+v（粘贴到当前位置）、ctrl+alt+s（缩放和旋转），把旋转度数改为30，确定。
重复这个步骤操作12次，如图效果。
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8、插入第三个图层，图层名称改为“数字”，在第一帧中用文本工具输入数字1至12，大小、颜色及位置调整合适。
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9、锁定这三个图层，再添加一个图层4，改名为“边框”，用椭圆工具画两个正圆（填充颜色无，笔触颜色随意），居中对齐。
[image: image12.jpg]



再用颜料桶工具把两个正圆中间部分喷上颜色，再把这两个正圆删除掉，只剩下颜料桶喷的颜色，如图。
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10、分别再新建三个影片剪辑元件，名称为时针、分针、秒针，分别在三个元件内画出时针、分针、秒针。将指针的底部偏上一点的地方和舞台中的十字对齐，再用任意变形工具把注册点（中间的圆点）移至中心的“十字”处。
11、返回主场景，增加四个图层，将五个图层分别命名为表盘、时针、分针、秒针、圆心。图层“表盘”中，拖出元件表盘，居中对齐。图层“圆心”中，画一个十字形，放在表盘的中心。锁定“圆心”和“表盘”两个图层。图层“时针”、“ 分针”、“ 秒针”分别拖出元件时针、分针、秒针，将三个指针元件的十字与表盘上的中心点重合（对准圆心图层的十字形），再用任意变形工具将三个指针的注册点（中间的圆点）移至中心的“十字”处。用选择工具分别选中场景中的这三个指针元件，在属性面板里分别把它们的实例名改为“hour_mc”、“min_mc”、“sec_mc”,锁定这三个指针图层。
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12、将这五个图层都延长到第二帧（普通帧）（快捷键为F5）。新添加一个图层命名为ac，选中第一帧，打开动作面板，输入如下语句：
d = new Date();

_root.sec_mc._rotation = d.getSeconds() * 6 + d.getMilliseconds() / 160;

_root.min_mc._rotation = d.getMinutes() * 6 + d.getSeconds() / 10;

_root.hour_mc._rotation = d.getHours() * 30 + d.getMinutes() / 2;
13、在第二帧插入空白关键帧（快捷键为F7），打开动作面板，输入如下语句：
gotoAndPlay(1);
至此全部制作步骤完成，保存测试运行，不用感谢我，我也是在学习中。

